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INTRODUCCION

La inteligencia artificial ha revolucionado diversos campos de nuestra
sociedad, y el dmbito educativo no es la excepcidon. En la actualidad, la
integracion de la inteligencia artificial en la educacién ofrece un sinfin
de posibilidades para enriquecer la practica pedagdgica.

Los recursos digitales de aprendizaje se han convertido en aliados
imprescindibles en la prdactica docente. Estos recursos, que incluyen
ebooks, simulaciones, videos educativos, ofrecen una amplia gama de
oportunidades para diversificar el proceso de ensenanza-aprendizaje.
Permiten a los estudiantes acceder a informacidn actualizada,
interactuar de manera colaborativa y desarrollar competencias
digitales fundamentales para su futuro. La combinacién de recursos
digitales y la inteligencia artificial aporta un valor afadido al
aprendizaje, potenciando la personalizacion, la retroalimentacion y la
adaptaciéon a las necesidades individuales de los estudiantes.

El propdsito de esta guia es proporcionar a los docentes orientaciones
prdacticas sobre como aprovechar la herramienta de ChatGPT para
crear orientaciones diddcticas efectivas en el uso de recursos digitales
de aprendizaje, a través de ejemplos concretos y estrategias
pedagdgicas, basadas en las competencias, desempenos de
aprendizaje, capacidades y procesos diddcticos propios de cada drea.
La guia busca fomentar un enfoque pedagdgico centrado en el
estudiante, promoviendo la participacién activa, el aprendizaje
cooperativo, la reflexién critica y el desarrollo de habilidades relevantes
para el siglo XXI.

Es importante destacar que esta guia busca ser un aliado para
impulsar la creatividad y la innovacion en el disefio de actividades de
aprendizaje. El docente sigue siendo el agente clave en el proceso
educativo, para adaptar sus estrategias pedagdgicas de acuerdo con
las necesidades de sus estudiantes, el contexto educativo y los desafios
del entorno digital.

iDescubramos juntos cémo la combinacién de la inteligencia

artificial y los recursos digitales de aprendizaje puede transformar y
enriquecer la experiencia educativa de los estdiantes!
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a éQué entendemos por Inteligencia Artificial?

La Inteligencia Artificial (I1A) se
refiere a la capacidad de las
computadoras para realizar tareas
que normalmente requieren de la

inteligencia  humana. En otras
palabras, la 1A permite a las
maquinas aprender, razonar vy

tomar decisiones de manera
similar a como lo hariamos
nosotros. Por ejemplo, la IA puede
reconocer imdgenes, entender el

lenguaje  natural y  resolver
problemas complejos. Es una
tecnologia que estd

revolucionando muchos aspectos
de nuestra vida, incluido el proceso
ensefanza — aprendizaje.

En el contexto educativo, la IA
puede ayudar a los docentes a
personalizar el aprendizaje,
adaptando el contenido vy los
recursos a las necesidades vy
estilos de aprendizaje de cada
estudiante. También puede
proporcionar retroalimentacion
inmediata y sugerencias para
mejorar el aprendizaje. La IA no
reemplaza a los docentes, sino que
actta como una herramienta
poderosa para potenciar su labor
y enriquecer la practica docente.
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Las  siguientes herramientas
constituyen ejemplos basados en
IA:

Duolingo: Se trata de una
aplicacién de aprendizaje de
idiomas que utiliza algoritmos de
Inteligencia Artificial para adaptar
las lecciones y ejercicios segun
las necesidades de cada usuario.
Dall-E: Es una  herramienta
generadora de imagenes que
mediante instrucciones en
lenguaje natural, se indica a la
herramienta los elementos
deseados y el estilo preferido,
generando automaticamente al
menos cuatro opciones de
imagen.

Turnitin: Es una herramienta
potente que utiliza la Inteligencia
Artificial para detectar el plagio
en los trabajos de los estudiantes,
comparando sus textos con una
amplia base de datos.

Conoce los directorios de
herramientas de IA por categorias
en AIFINDY, Canopy Directory vy
future tools.
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i Asistente
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https://aifindy.com/todas-las-categorias
https://es.duolingo.com/
https://labs.openai.com/
https://www.turnitin.com/es/soluciones/escritura-con-ia
https://aifindy.com/todas-las-categorias
https://www.canopydirectory.com/directory?mibextid=Zxz2cZ
https://www.futuretools.io/

e cQuéeslAyquénoesliA?

La IA se centra en imitar las capacidades cognitivas humanas, como el
aprendizaje, el razonamiento y la toma de decisiones. Sin embargo, la IA
no tiene emociones ni conciencia. Aunque las mdaquinas pueden realizar
tareas especificas de manera mds rdpida y precisa que los humanos,
carecen de la comprension profunda del mundo y la intuicidbn que

tenemos nosotros.

Los programas de chatbot automatizados como Poe emplean IA para

responder preguntas frecuentes de

los estudiantes, proporcionan

informacién y los guian en su aprendizaje.

@ Poe
Conoce md@s sobre la |1A .
en la siguiente ®
publicacién: @

Artificial Intelligence and
the Future of Teaching

and Learning

Ejemplos de lo que es IA:

1.Aprendizaje automatico  (Machine
Learning): permite a las maquinas
aprender de los datos y mejorar su
rendimiento sin ser programadas
explicitamente. Por ejemplo: el
reconocimiento facial utilizado en
cdmaras de lossmartphones.
2.Procesamiento del lenguaje natural
(Natural Language Processing, NLP):
capacidad de las maquinas para
comprender y procesar el lenguagje
humano de manera similar a como lo
hace un ser humanO. Por ejemplo: Los
chatbots

3.Sistemas expertos: Estos sistemas
pueden tomar decisiones basadas en
su conocimiento y razonamiento,
como los utilizados en el diagnéstico
médico.

Ejemplos de lo que no es |A:

l.Programas automatizados: realizar
tareas especificas predefinidas, pero
no tienen la capacidad de aprender
o adaptarse. Por ejemplo, un
programa que automatiza el envio
de correos electrénicos o realiza
cdlculos matematicos complejos.

2.Sistemas de reglas simples: Algunas

aplicaciones utilizan reglas légicas y
condiciones if-then para realizar
tareas especificas. Por ejemplo, un
sistema que envia una notificacidn
cuando se alcanza un limite de
almacenamiento en la nube.

3.Automatizaciéon de tareas repetitivas:

implica la programaciéon de un
sistema  para  realizar  tareas
repetitivas de manera eficiente.
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https://poe.com/
https://poe.com/
https://tech.ed.gov/ai-future-of-teaching-and-learning/

e éQué es ChatGPT y como funciona?

ChatGPT (Transformador preentrenado
generativo) es un modelo de lenguaje
basado en Inteligencia Artificial
desarrollado por OpenAl. Acta como un
asistente virtual de texto, capaz de
mantener conversaciones en lenguaje
natural. Puedes hacer preguntas o dar
instrucciones a esta herramienta vy
generard respuestas coherentes y
relevantes. Es como tener a un
companero de aprendizaje virtual que
puede proporcionar informacion, aclarar
dudas y brindar orientacidn sobre
diversos temas.

Esta herramienta ha sido entrenada con
grandes cantidades de texto para
aprender  patrones y  estructuras
lingUisticas. A mayor interaccién con
esta |A, se adapta y mejora sus
respuestas. Sin embargo, es importante
recordar que ChatGPT no tiene
conocimiento previo del mundo, solo
puede generar respuestas basadas en
los datos con los que ha sido entrenado
hasta inicios del 2022. Sin embargo, hay
que tener cuidado con las respuestas
que entrega, dado que pueden ser
incorrectas o tener distintos sesgos.

ChatGPT utiliza un enfoque llamado “aprendizaje automdatico” para
funcionar. Cuando interactidas con esta herramienta el modelo
descompone tu consulta en fragmentos mds pequenos y busca en su
memoria los ejemplos de entrenamiento que son mMmdas relevantes. A
partir de esos ejemplos, el modelo genera una respuesta y la presenta
en lenguaje natural.

Supongamos que eres un docente de matematica y deseas utilizar ChatGPT para
crear orientaciones diddacticas para tus estudiantes.

Primero, accedes a la plataforma a ChatGPT

Una vez dentro, te encuentras con una interfaz de chat, similar a una
conversacion de texto, donde puedes escribir tus preguntas o consultas.

Por ejemplo, podrias escribir el siguiente prompt: "¢Puedes darme ideas sobre
como ensefar Geometria, de manera interactiva y practica?".

ChatGPT, utilizando sus capacidades de procesamiento de lenguaje natural y su
entrenamiento en una amplia variedad de textos, analiza tu pregunta y genera
una respuesta basada en su conocimiento previo.

En este caso, ChatGPT podria proporcionarte una respuesta como: “iClaro! Una
idea seria utilizar herramientas digitales como GeoGebra o Desmos, que
permiten explorar y manipular figuras geométricas de manera interactiva.
También podrias fomentar el trabajo en equipo y el aprendizaje colaborativo
mediante actividades prdacticas donde los estudiantes construyan y analicen
diferentes tipos de poligonos".

Puedes continuar la conversacién con ChatGPT, formulando nuevas preguntas o
solicitando mds ejemplos y recursos especificos. La |IA de ChatGPT intentard
generar respuestas coherentes y relevantes en base a la informaciéon que ha
aprendido durante su entrenamiento.
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https://chat.openai.com/

e éComo acceder a ChatGPT?

Para acceder a ChatGPT de forma
gratuita puedes utilizar la interfaz
en linea proporcionada por OpenAl
en su plataforma oficial:

https://chat.openai.com

ingresando tu correo, accederds a
una ventana como esta:

ChatGPT

Cada nuevo chat que registres en
la plataforma te genera las
siguientes opciones:

Editar: Puedes cambiar el titulo del
chat

Compartir: Puedes generar un
enlace del chat ingresado para
compartirlo con otros docentes y
continuar la conversacion.

Share Link to Chat x

E "ePusdes darme ideas sobre cdmo ensefar Geometria, de manera

eractiva y prictica?

[E] irorsupusstor Aquitianes aigunas ideas para ensenar geometria
o maner intoractiva y prictica

1 Congtrucdsdn do madaked: Utz materiaes Come paltos S
madera, pajitas, plastilina o incluso papel para gue bos
esfudiantes pusdan construlr modelos tridimensionales de
diferentes lormas geomdtricas. ESto les ayudind & comprender
migior las orooiedades v relaciones entre los diferentes

Geometria Prictics Interactiva

Eliminar: Usa esta opcién para
borrar los datos de navegacion.

Haciendo clic en configuracién
(settings) puedes seleccionar si
guardas o no el historial de los
chats. Los chats no guardados se
eliminardn en un plazo de 30 dias.

ISTE ha compartido de manera
publica la siguiente presentacion:
"ChatGPT ___para  educadores”
conteniendo una gran variedad
de recursos curados de usos de
ChatGPT en la educacion.

ChatGPT through an Education Lens i _i
‘\‘\

E bit.y/ChatGPTinEdu

S & [&E & & @

T ] j
= WHAT 48E 41 WHAT 1S TRY ChaiGeT DA DEEPER CURRICULUH EDICATOR
2 CHATBOTS? ChatteT? WITH CHATBOTS IHPACT 1SS
@ ® @ :
ChatGel FOOCASTS ARTICLES IDEDS ADOITIONAL POLICY & USE
CHALLENGES RESOURCES GUIDANCE
|
# Indicates resource featured in ST Credits: Chck o View a List |
ISIE Chat6PT blog post EBEG o fucaurce s Colstoratrs E
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https://docs.google.com/presentation/d/1WeORhcE2tFOjI92MEMdYZK4wdBHVFOnVzrcc6rj1Pio/present?slide=id.ga778454a28_0_111
https://www.iste.org/es/explore/classroom/chatgpt-educators
https://docs.google.com/presentation/d/1WeORhcE2tFOjI92MEMdYZK4wdBHVFOnVzrcc6rj1Pio/present?slide=id.ga778454a28_0_111
https://chat.openai.com/

éQué son los recursos digitales de aprendizaje?

Los recursos digitales de
aprendizaje son herramientas y
materiales educativos que se
presentan en formato digital. Estos

recursos abarcan una amplia
gama de elementos, como
aplicaciones interactivas, videos

educativos, simulaciones,
plataformas en linea y otros
contenidos multimedia. Su objetivo
es facilitar y enriquecer el proceso
de ensenanza-aprendizaje,
brindondo a los estudiantes
nuevas formas de  explorar
conceptos, practicar habilidades y
adquirir conocimientos.

Los recursos digitales de
aprendizaje  ofrecen  ventajas
significativas. Permiten una mayor
personalizacién y adaptacién a las
necesidades individuales de los
estudiantes, ya que pueden ser
utilizados en cualquier momento y
lugar. También fomentan Ia
participaciéon  activa de  los
estudiantes, ya que suelen ser
interactivos y motivadores.
Ademds, facilitan el acceso a
informacién actualizada y diversaq,
ampliando las oportunidades de
aprendizaje mdas alld de los limites
fisicos del aula.

LEs importante tener en cuenta
que los recursos digitales de
aprendizaje deben seleccionarse y
utilizarse de manera adecuadaq,
considerando los objetivos
pedagdgicos, las caracteristicas
de los estudiontes vy los
contenidos especificos de cada
drea. Los docentes desempenan

un papel fundamental en Ia
evaluacion, adaptaciéon %
contextualizacion de estos
recursos, asegurando su

integracion efectiva en el proceso
educativo.

Las siguientes plataformas
educativas ofrecen una gran
variedad de recursos educativos
abiertos:
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https://programacrea.educarex.es/recursos
https://cedec.intef.es/recursos/
https://cedec.intef.es/recursos/
https://es.unesco.org/naveguemosporlainclusion/recursos
https://es.khanacademy.org/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/

éQué elementos son necesarios para crear
G orientaciones diddacticas de uso de recursos
digitales de aprendizaje usando ChatGPT?

Las orientaciones diddcticas que se muestran en la tabla pueden variar
dependiendo del contexto educativo y de los recursos digitales
especificos que se estén utilizando. Es muy importante que como
docente puedas adaptar y personalizar segun las necesidades de los
estudiantes y los objetivos de aprendizaje establecidos.

Objetivos de Seleccion de Adaptacion Disefio de
aprendizaje recursos digitales curricular actividades

Identifica los recursos
digitales apropiados
para alcanzar los
Define claramente los Jobjetivos de

objetivos que se aprendizaje. Pueden
quieren lograr con el |ser recursos

uso de los recursos linteractivos (genially),
digitales. Establece  |simulaciones (phet),
qué habilidades, videos educativos
conocimientos, (youtube),
desempenos, plataformas en linea
capacidades o (khan academy),
competencias se juegos educativos y

Disefia actividades de
AsegUrate de que los Japrendizaje que
recursos digitales se  Jincorporen los

ajusten al curriculo y alfrecursos digitales de
contexto educativo. Es |manera efectiva.
importante adaptar  |Define las

los recursos para que finstrucciones, tareas y
sean coherentes con [Jpreguntas propios de
los contenidos, los los procesos
desempenosy las diddcticos de cada
competencias propias [adrea que guiardn a los
de cada drea estudiantes en su
académica. interaccion con los
recursos.

Considera la calidad,
relevancia y
accesibilidad de los
recursos.

Evaluaciony Diversificaciony Acompafiamientoy o -
. o 0 oo Reflexion y mejora
retroalimentacion  personalizacion apoyo

Establece criterios Considera las
claros de evaluacion [necesidades
para medir el progresolindividuales de los

de los estudiantes. estudiantes y

Utiliza instrumentos de [diversifica los recursos
evaluacion digitales para abordar
adecuados, como diferentes estilos de
pruebas, o rdbricas. aprendizaje y niveles
Proporciona de habilidad.
retroalimentaciéon Proporciona

oportuna y actividades y
constructiva para oportunidades para
ayudar a los que los estudiantes
estudiantes a mejorar. fexploren, se involucren
Utiliza preguntas de  Jactivamente en su
metacognicion. aprendizaje.

Brinda orientacion y
apoyo continuo a los
estudiantes en el uso
de los recursos
digitales. Proporciona
instrucciones claras u
otros recursos de
apoyo que ayuden a
los estudiantes a
utilizar los recursos de
manera efectiva.

Recopila feedback de
los estudiantes para
identificar fortalezas y
dreas de mejora.
Proponer nuevas
formas de utilizar lo
aprendido en otros
contextos.
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éCudles son los procesos didacticos para crear
e orientaciones metodologicas de uso de recursos
digitales de aprendizaje?

Los procesos pedagodgicos y diddcticos son fundamentales para el
desarrollo de la ensenanza y el aprendizaje. Estos procesos se enfocan
en coOmo los docentes planifican, implementan y evaluan las actividades
educativas, teniendo en cuenta las necesidades de los estudiantes y los
objetivos de aprendizagje.

PROCESOS DIDACTICOS DE MATEMATICA

, Implica que el estudiante se familiarice con la situacién vy el
FAMILIARIZACION problema; mediante el andlisis de la situacion e identificacién de
CON EL PROBLEMA matematicas contenidas en el problema.

Implica que el estudiante indague, investigue, proponga, idee o
. seleccione la o las estrategias que considere pertinentes. Asi
BUSQUEDA'Y mismo se propicia su puesta en accién para abordar el
EJECUClON DE problema, partiendo de sus saberes previos e identificando
ESTRATEGIAS nuevos términos, procedimientos y nociones. Asi también se
genera la reflexion sobre el proceso seleccionado con el fin de

que el estudiante identifique los avances y supere dificultades.

Implica que el estudiante intercambie experiencias y confronte
con los otros el proceso de resolucion seguido, las estrategias
SOCIALIZA SUS que utilizé, las dificultades que tuvo, las dudas que adn tiene, lo
REPRESENTACIONES que descubrid, etc., enfatizando las representaciones que realizé
con el fin de ir consolidando el aprendizaje esperado
(vocabulario matematico, [o]S ideas matematicas,

procedimientos matematicos y otros).

Implica que el estudiante consolide y relacione los conceptos y

REFLEXlON Y procedimientos matemdaticos, reconociendo su importancia,

FORMALIZACION utilidad y dando respuesta al problema, a partir de la reflexién de
todo lo realizado.

PLANTEAMIENTO Impllco. gue el estuo/hgnte aplique .sus .con00|mlentos %

procedimientos matemadticos en otras situaciones y problemas

DE OTROS planteados o que él mismo debe plantear y resolver. Aqui se
PROBLEMAS realiza la transferencia de los saberes matematicos.

Fuente: @yBWSnZDo

PROCESOS PROCESOS PROCESOS
LIDACTICOS DE DIDACTICOS DE DIDACTICOS p

COMUNICACION CIENCIA Y CIENCIAS
TECNOLOGIA SOCIALES

it ly/30V39Be . :
bitly/30V3I5€ bit.ly/43FI6H5 bitly/3MPELRG

4 + S
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http://bit.ly/3WSnZDo
http://bit.ly/3OV39Be
http://bit.ly/43FI6H5
http://bit.ly/3MPEbRa

Orientaciones didacticas de uso de recursos
digitales de aprendizaje de Matematica usando
Bing Chaty ChatGPT

Prompt: Eres un profesor de matemdtica en el nivel secundaria. Estds
especializado en el disefio de orientaciones diddcticas para el uso de
recursos digitales de aprendizaje bajo un enfoque de resolucidon de
problemas. Elabora una guia de estrategias diddcticas como orientacion
de uso creativo del recurso interactivo: “Operaciones con Enteros” de
https://view.genial.ly/62430d013bc525001861208d, para estudiantes de
primero de secundaria. Las actividades propuestas deben desarrollar en
el estudiante el siguiente desemperfio de aprendizaje: “Selecciona y
emplea estrategias de cdlculo, estimacion y procedimientos diversos para
realizar operaciones con ndmeros enteros y simplificar procesos usando
propiedades de los numeros y las operaciones, de acuerdo con las
condiciones de la situacion planteada.” Ademds, estas actividades bit.y/3gnRBfH
propuestas deben desarrollar las capacidades de:

scan me!

Descarga el prompt

a) Traduce cantidades a expresiones numéricas, b) Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones, c) Usa estrategias y procedimientos de estimacién y cdlculo, y d)
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.
Realiza una descripcion del recurso, identificando sus caracteristicas y proposito pedagdgico,
utiliza un méximo de 400 caracteres en la descripcidn. Luego, proporciona una propuesta
creativa y con ejemplos que incluya el uso del recurso interactivo: “Operaciones con Enteros”,
en cada uno de los siguientes procesos diddcticos:
l.Actividades durante la exploracién del recurso interactivo: incluye 3 estrategias diddcticas
que el profesor debe realizar al utilizar este recurso para despertar el interés de los
estudiantes. Da un ejemplo del contexto real donde se puede aplicar este recurso. Incluye
preguntas que propicien el conflicto cognitivo de los estudiantes.
2.Planteamiento del problema: Escribe un ejemplo de una situacién problemdtica de nivel
bdésico, un ejemplo de nivel intermedio y un ejemplo de nivel avanzado del contexto real
que involucre operaciones combinadas de adicion, sustraccion, multiplicacién y division de
ndmeros enteros.
3.Familiarizacién del problema: A partir de las situaciones problemdaticas propuestas, propén
diversas estrategias diddcticas para activar sus saberes previos, identificar el propdsito del
problema y familiarizarlo con la naturaleza del problema. Por ejemplo: formula preguntas
como: ¢entendiste el problema?, ¢puedes explicarme de qué trata el problema?, ¢es
suficiente la informacién que tienes? ¢Cudles son los datos? ¢qué operaciones
matematicas intervienen?
4.Busqueda y ejecucion de estrategias: incluye ejemplos de estrategias y/o técnicas
cooperativas que el docente debe readlizar para que los estudiantes exploren el recurso
interactivo, que le permita resolver el problema propuesto. Realiza preguntas y repreguntas,
por ejemplo: ¢Como has realizado esta operacién? ¢Este recurso puede servir de ayuda?
¢COémo? ¢Cudl serd la mejor forma de resolver el problema?
5.Socializa sus representaciones: da ejemplos de actividades de forma individual, en parejas
o usando técnicas cooperativas que ayude a comunicar a sus companeros las nociones y
procedimientos utilizados, usando lenguaje y conocimientos matemdaticos en las
propuestas de resolucién de los problemas propuestos.
6.Reflexion y formalizacion: propén ejemplos de actividades que consolide y relacione los
conceptos y procedimientos matemdaticos del estudiante, reconociendo su importancia,
utilidad y dando respuesta al problema, a partir de la reflexion de todo lo realizado. Plantea
preguntas que ayuden a promover la metacognicion del aprendizaje. Por ejemplo, puedes
usar preguntas como: ¢El procedimiento matemdatico usado te permitid conseguir el
resultado? ¢las estrategias utilizadas fueron las adecuadas? ¢Qué desafios tuviste que
afrontar al resolver el problema?
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https://view.genial.ly/62430d013bc525001861208d
http://bit.ly/3qnRBfH

Orientaciones diddacticas de uso de recursos
digitales de Matematica usando Bing Chat y
ChatGPT

Respuesta de Bing Chat

Descripcion del recurso: El recurso interactivo “Operaciones con Enteros” es una herramienta
digital que permite practicar las operaciones bdsicas de adicion, sustraccion, multiplicaciéon y
division con nameros enteros. El recurso tiene niveles de dificultad y ofrece retroalimentacion
inmediata al estudiante. El propoésito pedagodgico del recurso es reforzar el cdlculo mental y el
uso de las propiedades de los niUmeros enteros.

1. Actividades durante la exploracion del recurso interactivo:

‘Una estrategia diddctica que el profesor puede realizar es mostrar el recurso interactivo a los
estudiantes y explicarles como funciona. Luego, puede invitarlos a explorar el recurso por unos
minutos y a compartir sus impresiones sobre el mismo. Por ejemplo, puede preguntarles: ;Qué
te parecid el recurso? ¢Qué nivel te parecid6 mdas fdcil o mas dificil? ¢Qué aprendiste o
repasaste con el recurso?

-Otra estrategia diddctica es proponer un reto o una competencia entre los estudiantes para
ver quién resuelve mds operaciones correctamente en un tiempo determinado. El profesor
puede dividir la clase en grupos y asignarles un nivel de dificultad segun su desempeno previo.
Luego, puede darles un tiempo para que practiquen con el recurso y anoten sus resultados. Al
final, puede pedirles que compartan sus puntajes y reconocer a los ganadores.

‘Una tercera estrategia diddctica es relacionar el recurso interactivo con un contexto real
donde se puedan aplicar las operaciones con nimeros enteros. Por ejemplo, el profesor puede
presentar una situacién como la siguiente: Imagina que estds jugando un videojuego donde
tienes que recolectar monedas y evitar obstdculos. Cada moneda que recojas te suma un
punto y cada obstéculo que choques te resta un punto. Si empiezas con 10 puntos, ¢cudntos
puntos tendrds al final del juego si recolectas 5 monedas y chocas 3 obstdculos? ¢Y si
recolectas 7 monedas y chocas 4 obstdculos? ¢Y si recolectas 3 monedas y chocas 6
obstdculos? El profesor puede pedirles que resuelvan estas preguntas usando el recurso
interactivo y que expliquen cémo lo hicieron.

2.Planteamiento del problema:

-‘Un ejemplo de una situacién problemdatica de nivel bdsico es el siguiente: Ana tiene 10 euros
en sus ahorros. Le compra un regalo a su abuela por su cumpleafios por un concepto de 5
euros y el resto decide ahorrarlos nuevamente. ;Cudnto dinero tiene ahora Ana? Para resolver
este problema se necesita aplicar la adicion de nUmeros enteros: 10 + -5 = 5. Ana tiene ahora 5
euros que decide ahorrarlos.

‘Un ejemplo de una situacién problemdatica de nivel intermedio es el siguiente: Carlos quiere
comprar un videojuego que cuesta 80 euros, pero solo tiene 20 euros ahorrados. Su padre le
dice que le presta el dinero que le faltg, pero que se lo tiene que devolver en dos partes iguales.
¢Cudnto dinero tiene que devolverle Carlos a su padre en cada parte? Para resolver este
problema se necesita aplicar la sustraccion: 80 - 20 = 60; y la division de nimeros enteros: 60 :
2 = 30. Carlos tiene que devolverle a su padre 30 euros en cada parte.

‘Un ejemplo de una situacion problemdatica de nivel avanzado es el siguiente: Laura quiere
hacer un pastel de chocolate para su familia. Para hacer la masa necesita mezclar 3 huevos, 4
cucharadas de azlcar, 2 tazas de harina y 6 onzas de chocolate derretido. Si cada huevo pesa
2 onzas, cada cucharada de azlcar pesa 1 onza, cada taza de harina pesa 4 onzas y cada
onza de chocolate derretido pesa 2 onzas, ccudnto pesa la masa del pastel? Para resolver este
problema se necesita aplicar la suma, la resta y la multiplicaciéon de nameros enteros: (3 x 2) +
(4x1) +(2x4) + (6x2) =6+ 4 + 8 +12 = 30. La masa del pastel pesa 30 onzas.
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Respuesta de Bing Chat

3.Familiarizacion del problema:

A partir de las situaciones problematicas propuestas, se pueden proponer diversas estrategias
didacticas para activar los saberes previos, identificar el propésito del problema vy
familiarizarse con la naturaleza del problema. Por ejemplo:

e Para el problema de Ang, se puede preguntar: ¢Qué significa tener un ahorro? ¢Qué pasa
cuando se suma un ndmero negativo con uno positivo? ¢Qué se quiere saber en este
problema?

e Para el problema de Carlos, se puede preguntar: ¢Qué significa pedir prestado dinero? ¢Qué
pasa cuando se resta un nimero positivo a otro positivo? ¢Qué pasa cuando se divide un
ndmero positivo entre dos? ¢Qué se quiere saber en este problema?

e Para el problema de Laura, se puede preguntar: ¢Qué significa medir el peso de los
ingredientes? ¢Qué pasa cuando se multiplican ndmeros enteros? ¢Qué pasa cuando se
suman ndmeros negativos con positivos? ¢Qué se quiere saber en este problema?

4.Busqueda y ejecucion de estrategias:

Para buscar y ejecutar estrategias que permitan resolver los problemas propuestos, se pueden
proponer ejemplos de estrategias y/o técnicas cooperativas que el docente debe realizar para
que los estudiantes exploren el recurso interactivo. Por ejempilo:

e Para el problema de Ang, se puede proponer que los estudiantes usen el nivel bésico del
recurso interactivo para practicar la adicidn de ndmeros enteros con signos distintos. El
docente puede realizar preguntas como: ¢Cémo has realizado esta suma? ¢Este recurso te
ha servido de ayuda? ¢Como? ¢Qué propiedad has usado para simplificar la suma?

e Para el problema de Carlos, se puede proponer que los estudiantes usen el nivel intermedio
del recurso interactivo para practicar la sustraccion y la division de nidmeros enteros. El
docente puede realizar preguntas como: ¢Cémo has realizado esta sustraccién? ¢Y esta
division? ¢Este recurso te ha servido de ayuda? ¢Cémo? ¢Qué procedimiento has seguido
para resolver el problema?

e Para el problema de Laurg, se puede proponer que los estudiantes usen el nivel avanzado
del recurso interactivo para practicar las operaciones combinadas de nimeros enteros con
signos distintos. El docente puede realizar preguntas como: ¢Cémo se deben realizar las
operaciones combinadas con niUmeros enteros? ¢qué criterios se deben tener al resolver
estas operaciones? ¢Este recurso te ha servido de ayuda? ¢Como? ¢Qué estrategia has
usado para resolver el problema?

5.Socializacion de sus representaciones:

Para socializar sus representaciones, se pueden proponer ejemplos de actividades
individuales, en parejas o usando técnicas cooperativas que ayuden a comunicar a sus
companeros las nociones y procedimientos utilizados, usando lenguaje y conocimientos
matemadaticos en las propuestas de resolucidn de los problemas propuestos. Por ejemplo:

e Para el problema de Anq, se puede proponer que los estudiantes escriban en una hoja
cdémo han resuelto el problema usando una expresion numérica y una frase explicativa.
Luego, pueden intercambiar sus procesos con otro compafiero y verificar si estén correctas
o si hay algun error.
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e Para el problema de Carlos, se puede proponer que los estudiantes expliquen oralmente a
otro comparfero como han resuelto el problema usando una expresidn numeérica y una
frase explicativa. Luego, pueden hacerse preguntas entre ellos para aclarar dudas o dar
sugerencias.

e Para el problema de Laura, se puede proponer que los estudiantes usen una técnica
cooperativa como ‘l@pices al centro” para resolver el problema en grupo. Cada estudiante
debe escribir en una hoja una parte del proceso (por ejemplo, uno escribe la expresion
numeérica, otro hace las multiplicaciones, otro hace las sumas y otro escribe la respuesta
final). Luego, deben poner sus Iapices al centro y revisar entre pares.

6.Reflexion y formalizacion:

Para reflexionar y formalizar los conceptos y procedimientos matematicos de los estudiantes,
se pueden proponer ejemplos de actividades que consoliden y relacionen los conceptos y
procedimientos matematicos de los estudiantes, reconociendo su importancia, utilidad y
dando respuesta al problema, a partir de la reflexion de todo lo realizado. Por ejemplo:

e Para el problema de Ang, se puede proponer que los estudiantes escriban en una hoja qué
han aprendido sobre la adicién de nUmeros enteros con signos distintos y como pueden
aplicarlo en otras situaciones. Luego, pueden compartir sus reflexiones con el resto de la
clase.

e Para el problema de Carlos, se puede proponer que los estudiantes escriban en una hoja
qué han aprendido sobre la sustraccién y la divisibn de nimeros enteros positivos y como
pueden aplicarlo en otras situaciones. Luego, pueden compartir sus reflexiones con el resto
de la clase.

e Para el problema de Laura, se puede proponer que los estudiantes escriban en una hoja
qué han aprendido sobre las operaciones combinadas de nUmeros enteros y cdmo pueden
aplicarlo en otras situaciones y operaciones combinadas con signos distintos. Luego,
pueden compartir sus reflexiones con el resto de sus comparieros.

Ademds, se pueden plantear preguntas que ayuden a promover la metacognicion del
aprendizaje. Por ejemplo:

e (El procedimiento matemdatico usado te permitié conseguir los resultados?

e :las estrategias utilizadas fueron las adecuadas?

* ¢Qué desafios tuviste que afrontar al resolver los problemas?

e :;Qué te gustd mas del recurso interactivo?

Prompt: Justifica las razones del desarrollo de las capacidades de la guia propuesta.

Elabora una tabla que indique el proceso didactico, la estrategia propuesta, la
capacidad matematica y la justificacion correspondiente.

Respuesta de ChatGPT

A continuacién, se presenta una tabla que muestra el proceso didactico, la estrategia
propuesta, la capacidad matematica priorizada y la justificacion correspondiente para cada

actividad propuesta:
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presentar un contexto

rea I, se brinda a los
estudiantes la oportunidad
de comunicar y expresar su
comprension sobre como se
b) Comunicacion de aplican las operaciones con
comprension sobre los enteros en situaciones de la
numeros y las operaciones vida cotidiana. Esto fomenta
su capacidad para utilizar el
lenguaje matematico
adecuado y comunicar de
manera efectiva sus ideas y
estrategias de resolucion.

Presentacion del
contexto real

Actividades

durante la
exploracion  del
recurso interactivo

Mediante la formulacion de
preguntas que propicien el
conflicto  cognitive, se
promueve la capacidad de

nt 10 d I
d) Argumentacién de - Jumemacion de oS

Preguntas ara .
9 P afirmaciones sobre las

propiciar el conflicto - .
s relaciones numéricas y las :
cognitivo respuestas y estrategias de

operaciones :
caleulo, lo que les ayuda a
desarrollar una comprensién

estudiantes. Se les anima a
justificar y respaldar sus

mas profunda de las
relaciones numeéricas y las
operaciones con enteros.

Al presentar un problema
combinadoe que involucra
diferentes operaciones
(suma, resta, multiplicacion,
division), se requiere que los
estudiantes traduzcan las
cantidades y acciones
mencionadas en el problema
a expresiones numeéricas, lo

Ejemple de situacion a) Traduccion de
problematica cantidades a expresiones
avanzada humeéricas

Planteamiento del
problema

que desarrolla su capacidad
para representar y manipular
las operaciones con enteros.
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Ejemplo de situacion ¢) Uso de estrategias y

problematica
avanzada

Formulacion

procedimientos de
estimacion y calculo

de b) Comunicacion de

preguntas para activar comprension sobre los

saberes previos

Familiarizacion del

preblema
Identificacion
proposito
preblema
15

numeros y las operaciones

del a) Traduccion de
del cantidades a expresiones
numericas

El problema propuesto
requiere que los estudiantes
apliquen  estrategias y
procedimientos de calculo
adecuados para resolver las
operaciones combinadas de
adicion, sustraccion,
multiplicacion y divisien de
numeros enteros. Esto les
permite  desarrollar  su
capacidad para seleccionar y
emplear  estrategias vy
procedimientos numeéricos
en el contexto de los
humeros enteros.

Al formular preguntas para
activar los saberes previos de
los estudiantes, se les invita
a comunicar y explicar su
comprension  sobre el
problema. Esto fomenta su
capacidad para utilizar el
lenguaje matematico y
expresar con claridad su
comprension de la situacion
problematica y las
operaciones con enteros
involucradas.

Al identificar el proposito
del problema, los
estudiantes deben
comprender qué se espera
obtener como resultado y
como se relaciona con las
operaciones con enteros
involucradas. Esto desarrolla
su capacidad para traducir
las cantidades y acciones del
problema a expresiones
numeéricas y comprender el

significado matematico
detras del problema
planteado.
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Verificacion de la
informacion
disponible

Preguntas
repreguntas

Blsqueda y

ejecucion de

estrategias
Uso de materiales y
recursos digitales

16

c) Uso de estrategias y

procedimientos
estimacion y calculo

de

Al verificar la informacion
disponible en el problema,
los estudiantes desarrollan la
capacidad de evaluar si
tienen todos los datos
necesarios para resolver el
problema o si se requiere
informacion adicional. Esto
fomenta su capacidad de
razonamiento y analisis para
identificar que informacion
es relevante y qué datos son
necesarios para abordar el
problema de manera
efectiva.

Al plantear preguntas y
repreguntas durante la
exploracion del recurso
interactivo, se fomenta el
uso de estrategias y
procedimientos de
estimacion y caleulo por
parte de los estudiantes.

Esto les permite desarrollar
su capacidad para
seleccionar y aplicar

estrategias adecuadas para
resolver problemas de
operaciones con enteros, asi
como para reflexionar sobre
la validez y precision de sus
resultados.

Al utilizar el recurso
interactivo “Operaciones
con Enteros”, se promueve el
uso de materiales y recursos
digitales como herramientas
de apoyo en la resclucion de
problemas con enteros. Esto
ayuda a los estudiantes a
desarrollar habilidades en el
uso de tecnologia y recursos
digitales para facilitar y
optimizar sus procesos de
calculo y resclucion de
problemas matematicos.
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Socializa sus
representaciones

Trabajo en grupo

Explicar el proceso
utilizado para resolver
el problema

Comparar y contrastar
diferentes enfoques
de resolucion

b) Comunicacion de
comprension sobre los
numeros y las operaciones

d) Argumentacion de
afirmaciones sobre las
relaciones numeéricas y las
operaciones

Al fomentar el trabajo en
grupo durante la
exploracion del recurso
interactivo, se promueve la
colaboracion y la discusion
entre los estudiantes. Esto
les brinda la oportunidad de
compartir 'y  comparar
estrategias, explorar
diferentes enfoques de
resolucion y aprender de sus
companeros, desarrollande
asi habilidades sociales y
colaborativas, asi como una
comprension mas amplia de
las operaciones con enteros.

Al explicar el proceso
utilizade para resolver el
problema, los estudiantes
practican su capacidad para
comunicar de  manera
efectiva su comprension de
las operaciones con enteros
y como las aplicaron para
llegar a una solucion. Esto les
permite utilizar el lenguaje
matematico adecuado y
expresar claramente sus
ideas y procedimientes
matematicos a sus
companeros.

Al comparar y contrastar
diferentes enfoques de
resolucion utilizados por los
estudiantes, se les invita a
argumentar y justificar las
razones detras de sus
elecciones y estrategias. Esto
desarrolla su capacidad para
argumentar  afirmaciones
sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones
con enteros, y fomenta un
pensamiento  critico vy
analitico en la resolucion de
problemas matematicos.
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Presentar y discutir b)
soluciones utilizande comprension

lenguaje matematico

Actividades
consolidacion

de

y -

relacion de conceptos

Reflexion y
formalizacion

Preguntas
metacognicion

de

Comunicacion

numeros y las operaciones

Al presentar y discutir
soluciones utilizando
lenguaje matematico, los
estudiantes practican su
capacidad para comunicar
de manera efectiva sus ideas

de y razonamientos

matematicos relacionados
con las operaciones con
enteros. Esto les permite
utilizar un  vocabulario
especifico y  desarrollar
habilidades de
comunicacion matematica
clara y precisa.

Al proponer actividades de
consolidacion y relacion de
conceptos, se busca que los
estudiantes reflexionen
sobre lo aprendido,
relacionen los conceptos y
procedimientos
matematicos abordados en
el problema con otros
conocimientos previos ¥y
reconozcan su importancia y
utilidad en la resolucion de
preblemas. Esto promueve la
metacognicion y el
pensamiento critico sobre el
aprendizaje matematico.

Al plantear preguntas de
metacognicion, se invita a
los estudiantes a reflexionar
sobre su proceso de
resolucion del problema,
evaluar la efectividad de las
estrategias utilizadas,
identificar desafios y
dificultades enfrentadas, y
reconocer los aprendizajes
adquiridos. Esto promueve

la autorreflexion, el
autoaprendizaje y el
desarrollo de habilidades
metacognitivas en

matematicas.
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Prompt: Eres un profesor de Ciencia y Tecnhologia en el nivel primaria. Estds especializado en el
disefio de orientaciones diddcticas para el uso de recursos digitales de aprendizaje bajo un
enfoque de indagacion cientifica, y alfabetizacion cientifica y tecnoldgica. Elabora una guia de
estrategias didacticas como orientacidn de uso creativo del recurso: “Explora el mundo de los
animales invertebrados” de https://arbolabc.com/animales-para-ninos/invertebrados, para
estudiantes de tercero de primaria. Las actividades propuestas deben promover el
pensamiento critico y fomentar la construccion de conocimiento, a partir del recurso
proporcionado. Ademds, deben desarrollar el desempefio de aprendizaje: “Compara diversas
especies y reconoce semejanzas y diferencias” y la capacidad de: “Comprende y usa
conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo”. Estas
estrategias deben ser efectivas y faciles de implementar y no deben requerir muchos recursos
adicionales para su uso. Proporciona una propuesta préctica con ejemplos prdcticos y que
contenga los siguientes procesos diddcticos:
1.Descripcién del recurso (Identifica las caracteristicas y propésito del recurso en un maximo
de 400 palabras).
2.Actividades previas a la sesion (incluye estrategias diddcticas que el profesor debe realizar
para utilizar este recurso para despertar el interés de los estudiantes, por ejemplo, una
estrategia podria ser incorporar juegos de palabras para fomentar la discusion. Incluye
preguntas que propicien el conflicto cognitivo de los estudiantes).
3.Planteamiento del problema (incluye una pregunta que el docente debe formular para ser
respondida por los estudiantes).
4.Explicacion inicial (propén estrategias que los estudiantes deben realizar para atender a la
pregunta formulada en el planteamiento del problema).
5.Informacién confiable (incluye estrategias diddcticas que el profesor debe realizar para
reforzar los conocimientos adquiridos, incluye también preguntas que propicien la
comprension del tema propuesto en el recurso).
6.Construccién de la explicacién cientifica (incluye estrategias didacticas como
organizadores visuales que los estudiantes deben realizar para presentar la informacion
adquirida).
7.Evaluaciéon y metacognicion (incluye estrategias que el docente debe realizar para
evidenciar el nivel de aprendizaje de sus estudiantes, lo que sabian antes y lo que saben
ahora. Propdn un ejemplo de cuestionario que el docente puede realizar en base a este
recurso. También incluye tres preguntas de exit ticket para promover la metacognicion en
los estudiantes).

Descarga el prompt

Respuesta de ChatGPT

1. Descripcion del recurso:

"Explora el mundo de los animales invertebrados” es un recurso interactivo en linea disefiado
para estudiantes de primaria. Su propdsito es proporcionar informacién sobre los diferentes
tipos de animales invertebrados, sus caracteristicas y su importancia en el ecosistema. El
recurso incluye imdagenes, descripciones y ejemplos de animales invertebrados, asi como
actividades interactivas para que los estudiantes exploren y aprendan de manera divertida.

2. Actividades previas a la sesién:

a)Juego de palabras: El profesor puede iniciar la sesién con un juego de palabras relacionado
con los animales invertebrados, como “"¢Qué animal invertebrado tiene 8 patas y puede tejer
telaranas?" (respuesta: arana). Esta estrategia ayuda a despertar el interés de los estudiantes
y fomenta la discusion en torno al tema.
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b)Preguntas provocativas: El profesor puede plantear preguntas como "¢Crees que todos los
animales tienen columna vertebral? ¢Por qué crees que algunos animales no tienen huesos en
su cuerpo?” Estas preguntas generan conflicto cognitivo y promueven la reflexion y el debate
en el aula.

3. Planteamiento del problema:
Pregunta: ¢Cudles son las caracteristicas comunes de los animales invertebrados y por qué
son importantes en el ecosistema?

4. Explicacion inicial:

a)Observacion y clasificacion: Los estudiantes deben explorar el recurso "Explora el mundo de
los animales invertebrados” y buscar caracteristicas comunes entre los diferentes grupos de
animales invertebrados. Pueden hacer una lista de estas caracteristicas en sus cuadernos.
b)Investigacion en parejas: Los estudiantes se organizan en parejas y eligen un grupo de
animales invertebrados (por ejemplo, insectos, moluscos, equinodermos) para investigar mas
a fondo. Deben identificar al menos dos razones por las cuales estos animales son importantes
en el ecosistema.

5. Informacion confiable:

a)Discusién en grupo: El profesor guia una discusién en grupo donde los estudiantes
comparten sus hallazgos sobre las caracteristicas comunes y la importancia de los animales
invertebrados. Se pueden plantear preguntas como “¢Cudl es el papel de los insectos en la
polinizacién de las plantas?” o "¢Cémo los moluscos ayudan a mantener el equilibrio en los
ecosistemas acudticos?” para fomentar la comprension del tema.

b)Juego de roles: Los estudiantes pueden representar diferentes roles de animales
invertebrados y discutir como interactdan entre si en un ecosistema. Esto ayuda a reforzar los
conocimientos adquiridos y a visualizar las relaciones entre los diferentes grupos de animales.

6. Construccion de la explicacion cientifica:

Los estudiantes pueden crear organizadores visuales, como mapas conceptuales o diagramas
de Venn, para presentar la informaciéon adquirida sobre los animales invertebrados. Estos
organizadores visuales ayudan a estructurar el conocimiento y a visualizar las relaciones entre
los diferentes grupos de animales.

7. Evaluacion y metacognicion:

a)Cuestionario: El profesor puede disefiar un cuestionario corto basado en el recurso
proporcionado. Aqui hay un ejemplo de cuestionario:

-¢Cudl es la principal caracteristica de los animales invertebrados?

-¢Por qué son importantes los insectos en un ecosistema?

Menciona dos grupos de animales invertebrados diferentes y una caracteristica distintiva de
cada uno.

b)Exit Ticket: Para promover la metacognicion en los estudiantes, el profesor puede formular las
siguientes preguntas:

-¢Qué aprendiste de nuevo sobre los animales invertebrados hoy?

¢COmo se relaciona el conocimiento sobre los animales invertebrados con otros temas que
hemos estudiado?

¢Qué preguntas adicionales tienes sobre los animales invertebrados?

20 IA como Copiloto: Creando Orientaciones Diddcticas con Recursos Digitales



Orientaciones diddcticas de uso de recursos
digitales de Comunicacion para el nivel
secundaria, usando ChatGPT

Prompt: Eres un profesor de comunicacion en el nivel secundaria. Estds especializado en el
disefio de orientaciones diddcticas para el uso de recursos digitales de aprendizaje bajo un
enfoque comunicativo a partir de usos y prdcticas sociales del lenguaje, situados en contextos
socioculturales distintos. Elabora una guia de estrategias diddcticas como orientacion de uso
creativo del recurso: “En grupos, inventa una propaganda” de
https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files _public/contenidosaprender/G _1
0/L/L_G10_U05_L02/L_G10_U05_L02 _05_0l_Olhtml, para estudiantes de quinto de
secundaria. Las actividades propuestas deben desarrollar los siguientes objetivos de
aprendizaje:
Competencia: “Se comunica oralmente en su lengua materna”
Desempernio de aprendizaje: “Expresa oralmente ideas y emociones de forma coherente y
cohesionada, ordena y jerarquiza las ideas en torno a un tema, y las desarrolla para ampliar o
precisar la informacion”
Capacidad: “Interactla estratégicamente con distintos interlocutores”.
Realiza una descripcion del recurso, identificando sus caracteristicas y propdsito pedagdgico,
utiliza un maéximo de 500 caracteres en la descripcion. Proporciona una propuesta de
actividades con ejemplos prdcticos y que contenga los siguientes procesos diddcticos:
1.Antes de la ejecucion (incluye estrategias didacticas que el profesor debe realizar para
utilizar este recurso para despertar el interés de los estudiantes, incluye también preguntas
que propicien el conflicto cognitivo de los estudiantes)
2.Durante la ejecucién (incluye estrategias diddcticas que el profesor debe realizar para
utilizar este recurso durante el desarrollo de la clase, incluye también preguntas que
propicien el conflicto cognitivo de los estudiantes.
3.Después de la ejecucion (incluye estrategias didécticas que el profesor debe realizar para
utilizar este recurso como cierre de una sesion de clase, incluye también preguntas que
propicien el conflicto cognitivo de los estudiantes.
4.Trasferencia del aprendizaje (propén actividades que el estudiante debe realizar para
demostrar lo aprendido en el recurso. Propdn un ejemplo de actividades. También incluye
tres preguntas de exit ticket para promover la metacognicion).

Descarga el prompt

Respuesta de ChatGPT

Descripcion del recurso:

El recurso "En grupos, inventa una propaganda” es un enlace a una pagina web
proporcionada por Colombia Aprende. Su propdsito pedagégico es promover el desarrollo
de habilidades comunicativas orales en los estudiantes de quinto de secundaria, a través del
disefio y creacion de una propaganda. La actividad fomenta la coherencia, |la cohesion vy la
capacidad de ordenar y jerarquizar ideas, mientras amplian y precisan la informacion

relacionada con el tema de la propaganda.
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Propuesta de actividades:

Antes de |a ejecucion:

1. El profesor puede iniciar la clase mostrando ejemplos de propagandas conocidas,
discutiende como se transmiten ideas y emociones de manera efectiva en este tipo de
medios.

2. Pregunta para propiciar el conflicto cognitivo: £Cual crees que es el propésito de una
propaganda? éQué elementos crees gue son importantes para que una propaganda sea

efectiva?

Durante la ejecucién:

1. El profesor divide a los estudiantes en grupos y les proporciona el enlace al recurso.

e

. Los estudiantes exploran el recurso v analizan los elementos y caracteristicas de una
propaganda efectiva.
3. El profesor guia una discusion sobre como ordenar y jerarquizar las ideas en torno al
tema de la propaganda, fomentando la coherencia y cohesion.
4. Pregunta para propiciar el conflicto cognitivo: éCémo pueden utilizar el lenguaje verbal y

neo verbal para transmitir ideas y emociones en su propaganda?

Después de |la ejecucion:

1. Cada grupo presenta su propaganda al resto de |a clase, explicando las decisiones
tomadas en cuanto al disefio, el mensaje y los elementos utilizados.

2. El profesor facilita una retroalimentacion constructiva, destacando los aspectos positivos
y brindando sugerencias de mejora.

3. Pregunta para propiciar el conflicto cognitivo: £éQué aprendiste sobre el proceso de
comunicacion a través de esta actividad? éQué aspectos consideras que podrian
mejorarse en tu propaganda?

Transferencia del aprendizaje:

1. Los estudiantes deben crear una nueva propaganda individualmente, aplicando los
conocimientos adquiridos.

2. Ejemplo de actividad: Los estudiantes eligen un tema de relevancia social y disefian una
propaganda que promueva la conciencia sobre ese tema en su comunidad escolar.

3. Preguntas de exit ticket para promover |la metacognicion:
a) éCual fue el elemento mas desafiante al crear tu propaganda?
b) éQué estrategias utilizaste para ordenar y jerarquizar tus ideas?
c) éCémo crees que podrias utilizar estas habilidades de comunicacion en otros

2
contextos®? “» Regenerate response
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Orientaciones diddcticas de uso de recursos
digitales de Ciencias Sociales para el nivel
secundaria, usando ChatGPT

Prompt: : Actia como un profesor de Ciencias Sociales en el nivel secundaria experto en
curaciéon de recursos digitales de aprendizaje. Elabora una guia de estrategias diddcticas
como orientacibn de uso creativo del video: “Historia de Alemania” de
https://www.youtube.com/watch?v=7TuYl-N6CrA, para estudiantes de quinto de educacién
secundaria. Esta guia debe tener los enfoques de construccion de la autonomia y ejercicio de
la ciudadania y desarrollar en los estudiantes el desempero de: “Explica los cambios, las
permanencias y las relaciones de simultaneidad de los hechos o procesos histéricos a nivel
politico, social, ambiental, econdmico y cultural, desde el periodo entre guerras hasta las crisis
econdmicas de inicios del siglo XXI”; y la capacidad de: “Elabora explicaciones sobre procesos
histéricos”.
Realiza una descripcion del recurso, identificando sus caracteristicas y propdsito pedagdgico,
utiliza un mdéximo de dos pdarrafos en la descripcién. Proporciona una propuesta de actividades
con ejemplos prdcticos y que contenga los siguientes procesos diddcticos:
1.Antes del visionado (incluye estrategias didécticas que el profesor debe realizar para
utilizar este recurso utilizando el método expositivo. Propdn una actividad de aplicaciéon que
encaje el recurso presentado con los conocimientos previos. Plantea preguntas que
provoquen el interés, genere hipbétesis y la reflexion del estudiante.
2.Durante el visionado (Detalla las actividades basadas en técnicas cooperativas que los
estudiantes deben realizar o propdén estrategias de indagacidn que el profesor debe
realizar para utilizar este recurso durante el desarrollo de la clase. Por ejemplo, se puede
emplear la técnica de Aronson para la presentacion por equipos con el apoyo de algunas
imdgenes o secuencias del video.
3.Después del visionado (propén actividades que el estudiante debe realizar para demostrar
lo aprendido en el recurso. Si se trata de un cuestionario sobre el tema, escribe las
preguntas. Pide a los estudiantes que elaboren preguntas que le hayan surgido sobre el
tema propuesto en el visionado del video. Incluye tres preguntas de exit ticket para
promover la metacogniciéon y que puedan explicar a sus compaferos el significado del
video y lo nuevo que han aprendido del recurso).

Descarga el prompt

Respuesta de ChatGPT

Descripcion del recurso:

El video "Historia de Alemania” es un recurso digital disponible en YouTube. Tiene una
duracion de aproximadamente 20 minutos y aborda de manera cronolégica los principales
acontecimientos histéricos de Alemania desde el periodo entre guerras hasta las crisis
econdmicas de inicios del siglo XXI. El propésito pedagdgico del video es proporcionar a los
estudiantes de guinto de educacidon secundaria una vision general de la historia alemana,
destacando cambios, permanencias y relaciones de simultaneidad en los ambitos politico,

social, ambiental, econémico y cultural.
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1.Antes del visionado:

a) Estrategia expositiva: Como profesor, inicia la clase contextualizando la importancia de
comprender la historia de Alemania y su influencia en el mundo actual. Genera una discusion
en clase sobre los conocimientos previos de los estudiantes sobre Alemania y plantea
preguntas que provoquen el interés, como: ¢Cudl crees que es la importancia de conocer la
historia de un pais en particular?

b) Actividad de aplicacién: Divide a los estudiantes en grupos y pide a cada grupo que
investigue sobre un periodo especifico de la historia de Alemania, como la Segunda Guerra
Mundial o la caida del Muro de Berlin. Luego, solicita a cada grupo que prepare una breve
presentacion para compartir sus hallazgos y explicar como esos eventos han influido en el
desarrollo histérico y social del pais.

2.Durante el visionado:

a) Estrategia de indagacion: Proporciona a los estudiantes una guia de observacién con
preguntas clave sobre los procesos histéricos presentados en el video. Por ejemplo, pueden
analizar cémo se desarrolld el régimen nazi y sus consecuencias, o como se produjo la
reunificacion de Alemania. Durante el visionado, pausa el video en momentos estratégicos
para que los estudiantes discutan en parejas o pequernos grupos y compartan sus reflexiones.
b) Técnica cooperativa: Emplea la técnica del "Rompecabezas” o "Jigsaw". Divide a los
estudiantes en grupos y asigna a cada grupo un periodo de tiempo o evento histérico
especifico relacionado con Alemania. Cada grupo debe investigar y convertirse en experto en
su tema. Luego, forma nuevos grupos con un miembro de cada grupo original, de modo que
cada nuevo grupo tenga representantes de todos los periodos o eventos. Los estudiantes
compartir@n sus conocimientos y se ayudardn mutuamente para obtener una visibn completa
de la historia de Alemania.

3.Después del visionado:

a) Actividad de demostracién del aprendizaje: Pide a los estudiantes que elaboren un mapa
conceptual o una linea de tiempo interactiva que represente los procesos histéricos
presentados en el video. Deben incluir explicaciones breves y conexiones entre los eventos.

b) Generacién de preguntas: Invita a los estudiantes a formular preguntas adicionales que les
hayan surgido durante el visionado del video. Luego, organiza una sesién de preguntas y
respuestas en clase, donde los estudiantes puedan compartir sus preguntas y buscar
respuestas en conjunto.

c) Preguntas de "exit ticket": Estas preguntas promoverdn la metacognicién de los estudiantes
y les permitirdn reflexionar sobre el significado del video y lo que han aprendido del recurso.
Ademds, brindardn la oportunidad de que los estudiantes compartan sus conocimientos
adquiridos con sus comparieros en una discusion posterior.

-¢Cudl consideras que fue el evento mds significativo en la historia de Alemania y por qué?
‘Explica cédmo crees que la historia de Alemania ha influido en el contexto politico y social
actual del pais.

¢Cudl fue la importancia de la caida del Muro de Berlin en la historia de Alemania y del
mundo?
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Herramientas IA

Herramienta Descripcion Enlace

EL mayor directorio de
Aifindy herramientas de https://aifindy.com/
inteligencia artificial

Buscador de
herramientas digitales
|de evaluacioén, creacion| https://www.canopydir
de contenido, lecciones ectory.com/

de aprendizaje y
presentaciones.

Canopy Directory

Buscador de
) https://www.futuretools.
Future tools herramientas IA por o

categoria
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